REGULAMIN
Gry Terenowej
»Balladyna”

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem Gry Terenowej, ,,Balladyna” opartej na dramacie Juliusza Stowackiego

, zwanej w dalszej czesdci niniejszego regulaminu Gra, jest Miejska Biblioteka Publiczna im. Zofii
Nasierowskiej w Etku, ul. Armii Krajowej 17B, 19-300 Efk .

2. W grze nie mogg bra¢ udziat cztonkowie rodzin Organizatora.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra odbywa si¢ 19 wrzesnia 2020 r. na terenie miasta Etku, w godzinach 10:00-14:00, a jej
uczestnicy pogrupowani sg w Zespotly (Druzyny) o liczebnosci od 2 do 5 0s6b.

2. Uczestnicy sa zobowigzani przyby¢ 19 wrzesnia 2020 r. do budynku MBP w Etku pomigdzy
godzing 9:30 a 9:45 w celu potwierdzenia swojego udziatu i1 ztozenia wypetnionego formularza
zgloszeniowego.

2. Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Grupy otrzyma Karte Gry oraz teczke z informacjami
potrzebnymi do rozpoczgcia Gry. Aby ukonczy¢ gre kazda druzyna musi odwiedzi¢ 6 punktow w
ktérych czekaé bedzie przedstawiciel organizatora z informacjami i instrukcjami do rozwigzania.
3. Celem Gry jest prawidlowe rozszyfrowanie (utozenie chronologicznie) calej zagadki zabdjstwa
Aliny, zwanej dalej Hastem Gléwnym, na podstawie otrzymywanych w trakcie przebiegu gry
fragmentow 1 dostarczenie go jak najszybciej do Sztabu Gry, ktéry znajduje si¢ w Punkcie
Koncowym.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Zespoly poruszajg si¢ po trasie Gry pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow, skuterow,
rowerow oraz jakichkolwiek innych pojazdéw (w tym takze rolek, deskorolek, wrotek 1 jezdzikow)
6. W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Zespol, ktorego choc jeden z cztonkdéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.

7. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwiazku z czym Zespoly sa zobowiazane do
zachowania szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0os6b
uczestniczacych w Grze.

8. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoly poruszaja si¢ po miescie na wlasng odpowiedzialnos¢.
9. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng przez
caly czas trwania Gry. W przypadku os6b niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka osobg ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub kapitan zespotu.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespo6t niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair-play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych §rodkow odurzajacych. Organizator moze takze wykluczy¢ z Gry
Zespol, jezeli w czasie jej przebiegu ktorykolwiek jego cztonek spozyje alkohol lub zazyje inny
srodek odurzajacy.

12. Organizator — w czasie trwania Gry — nie ponosi odpowiedzialnos$ci za zachowania uczestnikow
Gry, mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

13. Organizator nie jest strong mi¢dzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktoérych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry.

14. Uczestnicy moga w czasie Gry korzysta¢ z telefonow komérkowych, tabletow, aparatow
fotograficznych oraz zasobow internetowych we wlasnym zakresie. W kazdej druzynie musi by¢
jeden telefon z aplikacja do odczytywania kodow QR.



§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

1. Zgloszenie udziatu w Grze nastgpuje do 19.09.2020 do 15:00 poprzez rejestracje druzyny pod nr
tel. 87 621 80 89 lub mailowo : sekretariat@biblioteka.elk.pl

Warunkiem rejestracji jest kompletne i poprawne wypeknienie odpowiedniego formularza
zgloszeniowego, ktéry mozna pobrac ze strony internetowej http://biblioteka.elk.pl lub w siedzibie
Organizatora, a nastgpnie dostarczenie go pocztg elektroniczng na
adressekretariat@biblioteka.elk.pl lub osobiscie w siedzibie Organizatora (z dopiskiem na kopercie
Gra Miejska)

2. Zgloszenia druzyny dokonuje petnoletni opiekun.

3. Zgloszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

1) potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat si¢ z niniejszym Regulaminem 1 wyraza
zgode na wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

2) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na przetwarzanie przez Organizatora jego
danych osobowych zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
27.04.2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogo6lne
rozporzadzenie o ochronie danych) - Dz. Urz. UE L 119, s. 1

3) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na opublikowanie na stronie internetowej
Organizatora oraz jego mediach spotecznosciowych wizerunku Uczestnika, oraz dodatkowo imienia
1 nazwiska Uczestnika,

3. W grze mogg bra¢ udzial osoby doroste i mtodziez. W kazdym Zespole musi by¢ przynajmniej
jedna osoba, ktora ukonczyla 14 lat.

4. Osoby niepelnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko za pisemng zgoda rodzicow/prawnych
opiekunow. Odpowiednia zgodg¢ nalezy dostarczy¢ wraz z formularzem zgtoszeniowym. Zgode
rodzica/opiekuna prawnego mozna pobrac ze strony internetowej http://biblioteka.elk.pl lub
osobiscie w siedzibie Organizatora.

5. W Grze moze wzig¢ udzial maksymalnie 15 Zespotow. W przypadku wigkszej liczby chetnych o
uczestnictwie w Grze decyduje kolejnos¢ wplywu formularzy zgtoszeniowych.

6. Pozostale Zespoty trafig na list¢ rezerwowg 1 beda mogly wzia¢ udziat w Grze w przypadku, gdy
Zespot z listy podstawowej zrezygnuje z uczestnictwa w Grze, o czym Organizator poinformuje
telefonicznie.

7. Kazda z osob biorgcych udzial w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym
udziat w Grze.

8. Poprzez rejestracje 1 udziat w Grze, uczestnik wyraza zgod¢ na:

- udzial w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na przetwarzanie przez Organizatora jego
danych osobowych zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z
27.04.2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) - Dz. Urz. UE L 119, s. 1

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych
oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i
nazwiska uczestnika.

9. W trakcie Gry cztonkowie poszczegolnych Zespolow nie mogg si¢ rozdzielaé. Liczba czlonkéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczego6lnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci
Zespol bedzie mogt przystapic¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.

10. Gra zostanie przeprowadzona zgodnie z obowigzujacym rezimem sanitarnym.


http://biblioteka.elk.pl/
mailto:sekretariat@biblioteka.elk.pl

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezey Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu, czyli 19 wrzesnia 2020 r, w siedzibie
Organizatora , po godzinie 14:00. Zespoty, ktore do tego czasu nie zakoncza Gry, nie b¢da brane
pod uwage w procesie wytaniania zwyciezcow.

2. Zwycigzca Gry zostanie Zespol, ktory w najkrotszym czasie dostarczy do Punktu Koncowego
(MBP Efk) prawidtowo wypetiong Karte Gtowna z zaliczonymi wszystkimi zadaniami 1
rozszyfrowanym Hastem Gtownym.

§ 5. Nagrody

1. Zwycigskie druzyny otrzymaja nagrody rzeczowe. O ich ilo$ci i zawarto$ci decyduje
Organizator.

2. Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pieni¢zny albo na inng nagrodeg.

3. Nagrody zostang wreczone w dniu imprezy.

4. Uczestnik ma 14 dni na odebranie nagrody (liczac od daty zakonczenia Gry). W przypadku
nieodebrania nagrody Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania jej na inny cel.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Wszystkie decyzje Organizatora, podjete w czasie Gry sg ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.
2. W przypadku wystapienia w czasie Gry sytuacji watpliwych lub sprzecznych, dotyczacych jej
przebiegu, uczestnicy mogg skontaktowac si¢ osobiscie lub telefonicznie z Organizatorem Gry.
Kontaktowy numer telefonu zostanie podany w chwili rozpoczgcia Gry w Punkcie Startowym.



