REGULAMIN GRY TERENOWEJ
Niepodleglos¢- Rozne Drogi Wspolna Sprawa

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorem Gry Terenowej pt. ,,Niepodlegto§¢- Rozne Drogi Wspolna Sprawa " jest Miejska
Biblioteka Publiczna w Etku oraz Muzeum Historyczne w Eiku.

2. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow z Zadaniami na terenie miasta Etk
oraz wszystkie inne czynno$ci zwigzane z prawidlowym przebiegiem Gry.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Terenowa ,,Niepodleglo$¢- Rozne Drogi Wspdlna Sprawa" odbedzie si¢ 11 listopada w
godzinach 15.00 — 17:00.

2. Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie si¢ pomi¢dzy poszczeg6lnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie nast¢pujacych po sobie zadan i wpisywanie odpowiedzi na karty odpowiedzi.

3. Udziat w Grze jest bezplatny.

4. Po trasie Gry zespoly poruszaja si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z roweréw samochodow,
skuterow 1 innych pojazdéw silnikowych.

5. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Zespol, ktorego choé jeden z cztonké6w nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.

6. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o
zachowanie szczegdlnej ostrozno$ci. Organizatorzy nie zapewniaja opieki medycznej dla osob
uczestniczacych
w Grze.

7. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoly poruszaja si¢ po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

8. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caty
czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobg ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

9. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zesp6l niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizatorzy ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

10. Organizatorzy moga nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdza, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

11. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

12. Organizatorzy nie sg strong mi¢dzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i zgloszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgltoszenie oraz rejestracja Zespotu liczacego od 2 do 6
0s0b.

2. Zgloszenia przyjmowane s3 w Wypozyczalni Dla Dorostych w Miejskiej Bibliotece Publicznej
do 08 listopada do godziny 18:00, liczba miejsc jest ograniczona, max. 15 grup.



3. W dniu gry 11 listopada w godzinach 14.00- 14.40 nalezy potwierdzi¢ udzial w Grze rejestrujac
druzyny w punkcie startowym znajdujacym si¢ w Muzeum Historycznym w Etku, ul. Waski Tor 1.
4. Po potwierdzeniu udzialu w Grze i odebraniu niezbednych materiatow Zespoty moga wyruszy¢
na tras¢ Gry, kierujac si¢ do kolejnego Punktu Kontrolnego.
5. Czlonkiem kazdego z Zespotow musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby

niepetoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opiekg oséb dorostych.
6. Poprzez rejestracje 1 udziat w Grze uczestnik wyraza zgodg na:

*» wziecie udziatlu w Grze na warunkach okre§lonych w niniejszym regulaminie;

* przetwarzanie przez OrganizatorOw danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry.

* opublikowanie przez Organizatorow na stronach internetowych, portalach spotecznosciowych
oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia
1 nazwiska uczestnika.
9. W trakcie Gry czlonkowie poszczegdlnych Zespoldw nie moga si¢ rozdzielaé, chyba ze
wymagaja tego warunki realizacji zadnia .

§ 4. Zwycie¢zey Gry

1. Zwycigzcy Gry zostang wylonieni po jej zakoficzeniu. Gra konczy si¢ o godz. 17.00. Uczestnicy
Gry, bez wzgledu na to, czy zaliczyli wszystkie Punkty Kontrolne, czy tylko niektére z nich,
proszeni sg o zbiork¢ w Punkcie Kontrolnym oznaczonym jako ,,Meta”, gdzie nastapi wytonienie
ZWYyciezcow.

2. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po sprawdzeniu poprawnego wypetnienia kart.

3. Zwyciezca Gry zostanie Zespot, ktory wypelni wszystkie zadania i dotrze do punktu koncowego
w najkrotszym czasie oraz odnajdzie miejsce ukrycia skarbu.

INFORMACJA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1 12 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogoblne rozporzadzenie o ochronie danych - RODO) - "Rozporzadzenie", informujg, Ze:

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna im. Zofii
Nasierowskiej w Etku z siedzibg przy ul. Armii Krajowej 17B, 19-300 Eik.

2. W sprawach zwigzanych z Pani/a danymi prosz¢ kontaktowaé si¢ z Inspektorem Ochrony
Danych: 87 621-80-89 lub pod adresem e-mail: ido@biblioteka.elk.pl

3.Dane bedg przetwarzane w celu realizacji Gry na podstawie regulaminu.

4. Przyshuguje Pani/Panu prawo Zadania od administratora dostgpu do swoich danych osobowych,
a takze prawo do ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu
wobec ich przetwarzania.

5. Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych,
gdy uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie danych osobowych Pani/Pana dotyczacych, narusza przepisy
Rozporzadzenia.

6. Podanie danych jest dobrowolne, jednakze niezbedne do realizacji Gry






